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PROGRAM DO RASTERYZACJI
GRAFIKI WEKTOROWEJ

OPIS PROJEKTU

Celem projektu jest stworzenie programu do rasteryzacji grafiki wektorowej. Program ten nie
bedzie pozwalat na tworzenie tejze grafiki lecz tylko wczytywat gotowe prace stworzone przy
uzyciu innego programu. Program do tworzenia grafiki wektorowej jest celem innego projektu
(numer 32) i format pliku przechowujgcego informacje o rysunku musi by¢ przed przystgpie-

niem do pisania programu uzgodniony z grupa, ktéra ten program tworzy.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

Po wczytaniu rysunku jest on wyswietlany w oknie aplikacji. Uzytkownik oprdcz rysunku widzi
wszystkie parametry figur w postaci listy. Ma on mozliwo$¢ zmiany koloru linii, koloru wypet-
niania, grubosci linii oraz potozenia wierzchotkdow (odbywa sie to poprzez reczne wpisanie
wartoséci). Po ewentualnym dokonaniu zmian uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru rozmiaru i za-

pisania obrazka jako plik BMP.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji rozszerzonej kazdy z obiektow wektorowych znajduje sie na osobnej warstwie. Pod-
stawowg operacjg mozliwg do wykonania jest zamiana warstw miejscami. Warstwy numeru-
jemy 0,1,... itd. Czym mniejszy numer okreslajgcy warstwe tym warstwa gtebiej sie znajduje.
Dodatkowo uzytkownik moze zmieni¢ przezroczystos¢ warstwy. DomysInie wszystkie warstwy
majq przezroczystos¢ réwng 0 — czyli obiekt na warstwie 2 przestania catkowicie wszystkie
obiekty potozone nizej tzn. w tym przypadku na warstwie 1 oraz 0. Uzytkownik ma do wyboru

czy proces rastaryzacji odbywa sie z uzyciem algorytmu wygtadzania krawedzi czy bez.
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